00-Liga 2005/2006 Version 060605

Konzept zur OO-Liga 2005/2006

Spielberechtigte und Mannschaften

Es durfen von eingetragenen Vereinen bzw. Interessensgemeinschaften (= nicht
polizeilich eingetragene Vereine im Sinne der OO-Liga) aus OO Mannschaften
nominiert werden. Es ist somit nicht notwendig polizeilich eingetragener Verein nach
dem geltenden Vereinsgesetz zu sein. Je Verein bzw. Interessensgemeinschaft
durfen beliebig viele Mannschaften zu je 4 Personen nominiert werden. Folgende
Mannschaften wurden fir die Saison 2005/2006 nominiert:

TFC Matrix Shooters 1

» Kevin Hundstorfer Kapitan, Ansprechperson

» Benjamin Fischer Fixstarter
» Roland Gallobitsch Fixstarter, Ansprechperson
» Herbert Wacha Fixstarter

TFC Matrix Shooters 2

» Michael Rathmayr Kapitan, Ansprechperson
» Thomas Leichinger Fixstarter, Ansprechperson
» Christian Burgstaller Fixstarter

» Oliver Seitner Fixstarter

Pool TFC Matrix Shooters

» Markus Obermair Poolspieler
» Walter Novak Poolspieler
» Thomas Schmidjérg Poolspieler
» Gunther Edthaller Poolspieler

Putzleinsdorf
» Dieter Klammer Kapitén, Ansprechperson
» Gunter Wolkersdorfer Fixstarter, Ansprechperson
» Ronald Gallas Fixstarter
» Clemens Keplinger Fixstarter

Pool Putzleinsdorf

» Wolfgang Virlinger Poolspieler

» Wolfgang Paster Poolspieler

» Martin Leitner Poolspieler

» Konrad Leitner Poolspieler

» Christian Reiter Poolspieler

» Hironymus Ecker Poolspieler
TFC Twisters

» Andreas Haidinger

» Alexander Kaimberger

» Christian Gruber
» Andreas Schauer

Kapitan, Ansprechperson
Fixstarter, Ansprechperson
Fixstarter

Fixstarter
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Pool TFC Twisters

VVVVVVVVYYY

Andreas Gruber
Martin Hintringer
Christian Hauserer
Thomas Falkner
Andreas Achleitner
Martin Arthofer
Mario Berndorfer
Richard Dieplinger
Philip Holzinger
Robert Lackner
Othmar Ozlberger

TFC wal 05 1

>
>
>
>

Wandad Guscheh
Arthur Sedivy
Reinhard Schatzl
Martin Bidmon

TFC wal 05 2

>
>
>
>

Martin Muik
Daniel Praxi
Marco Hasler
Christoph Eder

Pool TFC wal 05

VVVVVVVVY

Florian Pohn-Weidinger
Angelika Brlckl
Bernhard Paul

Heiko Hollwirth

Marisa Kobler

Helmut Striedner
Reinhold Taucher
Florian Ortner

Stefan Schwab

TFC St. Georgen

>
>
>
>

Markus Miilleder
Roland Tischberger
Thomas Angermayr
Phillipp GraBer

Pool TFC St. Georgen

VVVVYVVYY

Franz Staudinger
Matthias Haselhofer
Gerald Nerold
Alexander Sattler
Simon WeiBhaupl
Stefan Leithenmayr
Gerald Bauer

Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler

Kapitan, Ansprechperson
Fixstarter
Fixstarter

Fixstarter, Ansprechperson

Kapitan, Ansprechperson

Fixstarter, Ansprechperson

Fixstarter
Fixstarter

Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler

Kapitan, Ansprechperson

Fixstarter, Ansprechperson

Fixstarter
Fixstarter

Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
Poolspieler
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TFC Pielachtal
» Thomas Wagner
» Michael Schleifer

Kapitan, Ansprechperson
Fixstarter, Ansprechperson

» Thomas Kaiser Fixstarter
» Martin Hofegger Fixstarter
Pool TFC Pielachtal

» Markus Thiel Poolspieler
» Tamas Buz Poolspieler
» Manuel Mayer Poolspieler
» Roman Bandion Poolspieler
» Patrick Staindl Poolspieler
» Thomas Kuntner Poolspieler
» Roman GroiB3 Poolspieler
» Maria Trimmel Poolspieler
» Stefan Berger Poolspieler
» Christoph Berger Poolspieler
» Gerhard Trostl Poolspieler
» Hannes Trostl Poolspieler
» Patrick Nekula Poolspieler
» Michael Weinkirn Poolspieler

Die hier namentlich genannten Personen einer Mannschaft dirfen wahrend der
laufenden Saison bei keiner anderen Mannschaft der OO-Liga mitspielen (ein
Wechsel ist nicht erlaubt). Als Poolspieler kénnen (ordentliche) Vereinsmitglieder
bzw. genannte Personen von Interessensgemeinschaften herangezogen werden.
Solche Ersatzspieler kénnen jeweils fir alle Mannschaften des eigenen
Vereins/Interessensgemeinschaft spielen, missen aber vor dem jeweiligen Spieltag
genannt werden. Es diurfen pro Begegnung maximal 2 Teamspieler aussetzen (d.h.
maximal 2 Ersatzspieler dirfen je Begegnung nachnominiert werden). Die
Ersatzspieler eines Vereins/Interessensgemeinschaft durfen flr denselben Spieltag
nur fir eine Mannschaft des Vereins/Interessensgemeinschaft eingesetzt werden.
Fehlen in einer Mannschaft mehr als 2 Mannschaftsspieler, so gilt die Begegnung far
die betroffene Mannschaft als verloren. Die hier genannten Teamspieler (Kapitén und
Fixstarter) kénnen wahrend der laufenden Saison nicht auf die Ersatzbank geschickt
werden.

Je  Mannschaft sind zumindest 2  Ansprechpersonen  gelistet.  Die
Hauptansprechperson ist der Kapitédn, mit diesem sind vorrangig die Termine flir die
Begegnungen abzusprechen. Ist der Kapitdn verhindert, so ist die 2. Ansprechperson
fur die Terminkoordination verantwortlich.

Die Heimmannschaft hat grundsatzlich fir die Terminkoordination zu sorgen und
schlagt den ersten Termin vor. Kann die Auswartsmannschaft den Termin nicht
einhalten, macht diese einen Gegenvorschlag. Die Heimmannschaft sollte diesen
Termin annehmen, falls der Termin von der Heimmannschaft nicht eingehalten
werden kann, muss diese einen — von den bisherigen Terminen und (falls von der
Auswartsmannschaft gewlnscht) Wochentagen abweichenden —  dritten
Terminvorschlag unterbreiten. Zu diesem (dritten und letzten) Terminvorschlag wird
auf jeden Fall gespielt, die Auswartsmannschaft besitzt kein weiteres
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Einspruchsrecht. Termine gelten hier jeweils fUr einen Tag (ein bestimmtes Datum).
Bleiben zuwenige Tage um den Gegenvorschlag einzubringen (bzw.
Gegenvorschlag und erneuter Vorschlag der Heimmannschaft), so entfallen diese
Termine ersatzlos.

Revision (10. Spieltag): Ein Termin flir die Austragung einer Begegnung muss
spatestens innerhalb der ersten Woche (Tag 1 bis Tag 7) von der Heimmannschaft
koordiniert werden. Geschieht dies nicht innerhalb dieser Frist geht das Heimrecht an
die Auswartsmannschaft, diese kann einen Termin in der zweiten Woche bekannt
geben (Tag 8 bis Tag 14). Verabsdumt die Auswartsmannschaft die
Terminkoordination geht das Heimrecht erneut an die Heimmannschaft, welche nun
einen Termin finden muss (Tag 15 bis Tag 21).

Revision (Vorkommnisse 5. Spieltag): Wird innerhalb des Spieltags die Begegnung
nicht ausgetragen (ohne entsprechenden Grund), wird die Begegnung fir beide
Mannschaften als verloren gewertet. Gibt eine Mannschaft die Begegnung auf, muss
dies ebenso begrindet sein. Die Mannschaft, welche die Begegnung aufgibt erhalt 0
Punkte flr die Begegnung, 0 gewonnene Spiele und 0 gewonnene Satze, die
gegnerische Mannschaft erhdlt 3 Punkte fir die Begegnung, 6 gewonnene Spiele
und 12 gewonnene Satze.

Sonderregelung fir den TFC Pielachtal: Im Einverstéandnis mit dem TFC Pielachtal
verzichtet dieser Verein fir die Saison 2005/2006 der OO-Liga auf das Heimrecht.
Allerdings darf der TFC Pielachtal — und nur dieser Verein — 2 Spieltage an einem
Termin austragen. Es dirfen allerdings nur Spieltag vorgezogen werden (siehe
Terminplan der Spieltage), nachtragen von Spieltagen ist nicht erlaubt und wird fir
beide Mannschaften als verloren gewertet.

Weiters méchte der TFC Pielachtal bei diesen Doppelspieltagen eine zweite
Mannschaft ohne Wertung antreten lassen — dies obliegt den Kapitdnen der
betroffenen Mannschaften. Um einen reibungslosen und schnellen Ablauf zu
gewahrleisten wird empfohlen die Spiele mit dem TFC Pielachtal in Linz Dornach
auszutragen (schneller, paralleler Ablauf durch 4 Garlandotische).

Begegnungen / Ablauf

Eine Begegnung wird zwischen genau 2 Mannschaften ausgetragen. Die Begegnung
sollte in den Raumlichkeiten eines Vereins/Interessensgemeinschaft stattfinden. Es
ist gestattet auf andere R&umlichkeiten auszuweichen, sofern sich in dieser
zumindest ein turnierfahiger Garlandotische befindet. Bei einer Begegnung werden 6
Doppel und 4 Einzel, Best of three und kein Unterschied im dritten Satz gespielt. Es
dirfen 2 Personen im Doppel nur einmal miteinander antreten. Gibt es bspw. die
Personen A, B, C und D, so kénnen folgende Doppelteams gestellt werden: A&B,
A&C, A&D, B&C, B&D, C&D. Jede nominierte Person einer Mannschaft muss genau
ein Einzel spielen. Der nominierte Kapitédn gibt fir die Doppel- und Einzelspiele die
Teams/Spieler bekannt. Nach Abgabe der Nominierung beider Mannschaften startet
die Begegnung. Die Nominierung darf nach Start der Begegnung nicht mehr
geandert werden (sowohl Spielreihenfolge aller Spiele als auch Konstellation der
Doppelteams).
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Wertung

Bei einem Spiel (Einzel oder Doppel) eines Spieltags gibt es je einen Punkt flr
gewonnene Spiele. Die Mannschaft mit den meisten Punkten gewinnt die Begegnung
des Spieltags und erhalt fir diese Begegnung 3 Punkte, die andere (unterlegene)
Mannschaft erhalt Null Punkte. Werden von jeder Mannschaft 5 Spiele gewonnen
(Unentschieden), so erhélt jede Mannschaft 1 Punkt. Spielen bspw. Mannschaft A
und Mannschaft B an einem Spieltag gegeneinander und Mannschaft A gewinnt 4
Doppel und 2 Einzel, so erhalt Mannschaft A 6 Punkte. Mannschaft B gewinnt folglich
2 Doppel und 2 Einzel und hat 4 Punkte. Endergebnis A (6) und B (4) [in Spielen].
Mannschaft A gewinnt die Begegnung und erhalt 3 Punkte, Mannschaft B verliert die
Begegnung und erhélt 0 Punkte. Die Mannschaft mit den meisten Punkten je

» Begegnung
» Punkten fir gewonnene Spiele
» gewonnene Satze

gewinnt die OO-Liga. Somit sind pro Begegnung folgende Daten aufzuzeichnen:

» Spieltag
» Austragungsdatum
» Teammitglieder
> Spiele

o Sieger

o Satze

Zur Aufzeichnung dieser Daten ist das angehangte Formular (ganz hinten) zu
benutzen. Das Formular ist nach Ende der Begegnung von beiden Kapitdnen zu
unterzeichnen, wird von der Heimmannschaft aufoewahrt und muss jederzeit an den
Vorstand der OO-Liga ausgehandigt bzw. vorgezeigt werden kdnnen. Ist das
Formular nicht mehr vorhanden, so wird die betroffene Begegnung flir die
Heimmannschaft als verloren gewertet (0 Punkte fir die Begegnung, 0 gewonnene
Spiele, 0 gewonnene Satze).

Das Ergebnis einer Begegnung ist spatestens einen Tag nach Ende des Spieltags
(siehe Termine) von der Heimmannschaft an die Mailadresse ,office@tfc-wal05.at"
zu schicken. Verstreicht diese Frist ohne Meldung des Ergebnisses, so gilt die
Begegnung fir die Heimmannschaft als verloren (0 Punkte fir die Begegnung, O
gewonnene Spiele, 0 gewonnene Séatze). Die Meldung kann temporar auch mindlich
oder per Telefon (siehe Kontaktdaten zur OO-Liga) bzw. Uber das Forum auf
www.tfc-wal05.at erfolgen. Auf jeden Fall muss das Ergebnisformular 1 Woche nach
Ende des Spieltags (siehe Termine) an die Mailadresse ,office@tfc-wal05.at"
gesandt werden.

Termine

Die Mannschaften treten im Gruppenmodus gegeneinander an. Es wird somit eine
Hin- und eine Rlckrunde mit je 7 Spieltagen ausgetragen. Je Spieltag vereinbaren
die Mannschaften innerhalb des nachfolgend aufgelisteten Zeitplans selbststandig
einen genauen Termin fir die Austragung des Spieltags.
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Spieltage
Hinrunde
Spieltag Zeitraum Heim Auswarts
1. Spieltag  01.11.05 bis 22.11.05 Shooters 1 wal 2
wal 1 Twisters
Putzleinsdorf Shooters 2
St. Georgen Pielachtal
2. Spieltag  28.11.05 bis 13.12.05 St. Georgen Shooters 1
Twisters Putzleinsdorf
wal 2 wal 1
Shooters 2 Pielachtal
3. Spieltag  14.12.05 bis 03.01.06 Shooters 1 wal 1
Putzleinsdorf wal 2
St. Georgen Shooters 2
Twisters Pielachtal
4. Spieltag  04.01.06 bis 24.01.06 Shooters 2 Shooters 1
Twisters St. Georgen
wal 1 Putzleinsdorf
wal 2 Pielachtal
5. Spieltag  25.01.06 bis 14.02.06 Shooters 1 Putzleinsdorf
St. Georgen wal 2
Shooters 2 Twisters
wal 1 Pielachtal
6. Spieltag  15.02.06 bis 07.03.06 Twisters Shooters 1
wal 2 Shooters 2
wal 1 St. Georgen
Putzleinsdorf Pielachtal
7. Spieltag  08.03.06 bis 28.03.06 St. Georgen Putzleinsdorf
Shooters 2 wal 1
Twisters wal 2
Shooters 1 Pielachtal
Ruckrunde
Spieltag Zeitraum Heim Auswarts
8. Spieltag  29.03.06 bis 18.04.06 wal 2 Shooters 1
Twisters wal 1
Shooters 2 Putzleinsdorf
St. Georgen Pielachtal
9. Spieltag  19.04.06 bis 09.05.06 Shooters 1 St. Georgen
Putzleinsdorf Twisters
wal 1 wal 2
Shooters 2 Pielachtal
10. Spieltag 10.05.06 bis 30.05.06 wal 1 Shooters 1
wal 2 Putzleinsdorf
Shooters 2 St. Georgen
Twisters Pielachtal
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11. Spieltag 31.05.06 bis 20.06.06 Shooters 1 Shooters 2
St. Georgen Twisters
Putzleinsdorf wal 1
wal 2 Pielachtal
12. Spieltag 21.06.06 bis 11.07.06 Putzleinsdorf Shooters 1
wal 2 St. Georgen
Twisters Shooters 2
wal 1 Pielachtal
13. Spieltag 05.09.06 bis 26.09.06 Shooters 1 Twisters
Shooters 2 wal 2
St. Georgen wal 1
Putzleinsdorf Pielachtal
14. Spieltag 27.09.06 bis 17.10.06 Putzleinsdorf St. Georgen
wal 1 Shooters 2
wal 2 Twisters
Shooters 1 Pielachtal

Wird eine Begegnung innerhalb des veranschlagten Zeitraums nicht ausgetragen,
wird das Spiel fiir beide Mannschaften als verloren (0 Punkte fiir die Begegnung, 0
gewonnene Spiele, 0 gewonnene Satze) bewertet.

Vorstand

Vorstandsmitglieder der OO-Liga sind die jeweiligen Vorstandsmitglieder des Vereins
bzw. die nominierten Spieler von Interessensgemeinschaften. Der Vorstand tritt nur
bei wichtigen Entscheidungen zusammen (wird je Fall entschieden). Jeder Verein
darf je Zusammenkunft 2 Stimmberechtigte fir den Vorstand nominieren. Diese
Nominierung hat rechtzeitig vor der Zusammenkunft des Vorstands zu geschehen.
Eine Person hat maximal eine Stimme, die Ubertragung auf andere Personen ist,
sofern diese aus dem Vorstand des Vereins/Interessensgemeinschaften stammen,
legitim.

Revision (Vorkommnisse 5. Spieltag): Um Entscheidungen rasch fallen zu kénnen
werden als 1. Instanz ein Begegnungskoordinator und ein Ligakoordinator
eingesetzt. Das  Aufgabengebiet des Begegnungskoordinators  umfasst
Entscheidungen rund um den aktuellen Spieltag (Ergebnisse,
Terminverschiebungen, etc.). Der Ligakoordinator ist fir administrative Tatigkeiten
(Anderungswiinsche, Beschwerden, etc.) heranzuziehen. Im Zweifel ist der
Ligakoordinator zu kontaktieren. i

Als 2. Instanz fungiert der Vorstand der OO-Liga — die 1. Instanz ist verpflichtet,
Entscheidungen mit der 2. Instanz abzustimmen. Entscheidungen der 1. Instanz
gelten augenblicklich und kénnen lediglich durch einen gegenteilige Entscheidung
der 2. Instanz aufgehoben werden.

Sind Personen der 1. Instanz auch in der 2. Instanz stimmberechtigt, stellt dies
keinen Widerspruch im Sinne der OO-Liga dar.

FOr die Saison 2005/2006 wird als Begegnungskoordinator Martin Bidmon, als
Ligakoordinator Heiko Hoéllwirth bestimmt.
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Anmerkungen / Allgemeines

Die OO-Liga soll den TFB in OO starken, Vereine férdern sowie eine méglichst gute
Zusammenarbeit zwischen den Vereinen forcieren. Als oberstes Prinzip sollte Fair-
Play stehen! Die OO-Liga ist allerdings keine anerkannte Liga. Der Sieger ist somit
kein offizieller OO-Meister.

Es wird nach dem jeweils gultigen Garlandoregelwerk gespielt.
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Spieltag

Austragungsdatum

Aufstellung Heimmannschaft'

Spieltagsformular zur OO-Liga 2005 / 2006

Aufstellung Auswartsmannschaft?

Spieler A Spieler A
Spieler B Spieler B
Spieler C Spieler C
Spieler D Spieler D
Einzel
Spieler Spieler Spiel HM Spiel AM Satze HM Satze AM
A A
B B
C C
D D
2 2 2 2
Doppel
Team HM Team AM Spiel HM Spiel AM Satze HM Satze AM
AB CD
CD AB
AC BD
BD AC
AD BC
BC AD
2 2 2 2
Ergebnis
Heimmannschaft Auswartsmannschaft
Punkte
Spiele
Satze
.......... KapltanHM KapltanAM

! Heimmannschaft = HM
2 Auswirtsmannschaft = AM




Beispiel: Spieltagsformular zur OO-Liga 2005 / 2006

Spleltag 2. S‘PleLtﬂg
Austragungsdatum 02. Dezember 2005
Aufstellung Heimmannschaft® Aufstellung Auswartsmannschaft
Spieler A Anton Polster Spieler A _Josef Hickersberger
Spieler B Johann Krankl Spieler B Bruno Pezzey
Spieler C Herbert Prohaska Spieler C Robert Sara
Spieler D walter Schachner Spieler D Edi Krieger
Einzel
Spieler Spieler Spiel HM Spiel AM Satze HM Satze AM
A A 1 0 2 1
B B o) 1 ) 2
C C 0 1 1 2
D D o] 1 1 2
> 1 2 = 2 4 2 7
Doppel
Team HM Team AM Spiel HM Spiel AM Satze HM Satze AM
AB CD 1 o 2 1
CD AB 1 0 2 0
AC BD 0 1 0 2
BD AC 1 0 2 0
AD BC 1 0 2 1
BC AD 1 0 2 0
> s > o1 Y 10 > 4
Ergebnis
Heimmannschaft Auswartsmannschaft
Punkte 3 o
Spiele 6 4
Séatze 14 11
Anton Polster _Josef Hickersberger
.......... Kap|tanHM Kap|tanAM

3 Heimmannschaft = HM
* Auswirtsmannschaft = AM




